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1. Планируемые результаты освоения учебного курса “Информатика и ИКТ”

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

Знать:

· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства  компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности ;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

Уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;  пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора  информации, в частности, относящейся к личным познавательным  интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения  с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

2. Содержание учебного курса

Раздел 1: Базовые понятия информатики (6 часов)

Тема 1.1: Инструктаж по технике безопасности. Поражающие факторы и основные принципы защиты от поражения электрическим током и электромагнитными излучениями (1 час).

Тема 1.2: Информация как фундаментальная категория. Метод обобщения. Предельные обобщающие категории. Информация как одна из предельных обобщающих категорий. Место информации в природе и жизни общества. Варианты систем предельных обобщающих категорий и их сравнительный анализ с точки зрения современной науки (1 час).

Тема 1.3: Психофизиология информационной деятельности. Восприятие, запоминание и обработка информации человеком, пределы чувствительности и разрешающей способности органов чувств, стереофоническое и стереоскопическое восприятие. Функциональные различия левого и правого полушарий мозга и вытекающие из него особенности процесса обучения. Двухуровневая модель психики человека, её метрологическая состоятельность и практическое применение (1 час).

Тема 1.4: Формы представления текстовой, графической, звуковой и видеоинформации.Аналоговая и цифровая форма представления сигналов. Предача информации сигналами различных видов. Волновые процессы в природе как носители информации. Общность музыки и архитектуры как проявления волновых информационных процессов (1 час).

Тема 1.5: Контрольная работа “Расчёт количества и скорости передачи информации” (1 час).

Тема 1.6: Практическая работа. Перевод чисел из одной системы счисления в другую (1 час).

Раздел 2: Моделирование процессов (2 часа)

Тема 2.1: Практическая работа. Матетатическое моделирование в электронных таблицах (1 час). Исследование модели неограниченного роста с применением электронной таблицы.

Тема 2.2: Практическая работа. Моделирование в среде виртуальной лаборатории (1 час). Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в области закона сохранения импульса в физике.

Раздел 3: Основы математической логики (3 часа)

Тема 3.1: Практическая работа. Решение задач на алгебру высказываний (1 час)

Тема 3.2: Практическая работа. Вывод основных формул алгебры высказываний (1 час)

Тема 3.3: Практическая работа. Построение логической формулы по таблице истинности (1 час)

Раздел 4: Базы данных (1 час)

Тема 4.1: Практическая работа. Соединение таблиц в СУБД Access. Соединение таблиц в при отсутствии и наличии ключевого атрибута.

(1 час)

Раздел 5: Информационная деятельность человека (4 часа)

Тема 5.1: Изменение информационного состояния общества в середине XX века. Соотношение эталонных частот биологического и социального времени в ходе глобального исторического процесса. Изменение информационного состояния общества и роль информационных технологий в условиях изменившейся логики социального поведения (1 час)

Тема 5.2: Информатика и экономика. Сущность и роль денег в экономических процессах. Моделирование макроэкономических систем (1 час)

Тема 5.3: Вопросы информационной безопасности. Классификация угроз безопасности в современном мире. Роль информационных аспектов безопасности личности и общества (1 час)

Тема 5.4: Информационная этика и право. Этика в жизни человеческого общества. Правовая система общества как система алгоритмов. Концепция управления обществом как информационная категория. Вопросы интеллектуальной собственности (1 час).

Раздел 6. Использование компьютера (9 часов)

Тема 6.1: Архитектура компьютерных систем. Аппаратная и программная организация компьютерных систем. Виды программного обеспечения. Уровни программирования. Операционные системы. Понятие о системном администрировании. Безопасность и эргономика компьютерного рабочего места. Устройства хранения данных на компьютере. Путь доступа к данным (1 час).

Тема 6.2: Практическая работа. Работа в текстовом редакторе LibreOffice Writer. Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций. Основые приёмы ввода и редактирование текста. Вставка изображений и таблиц в текст (1 час).

Тема 6.3: Практическая работа. Использование вспомогательных систем при подготовке текста. Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей (1 час).

Тема  6.4: Практическая работа. Создание математических формул. Использование специализированных средств редактирования математических текстов и графического представления математических объектов (1 час).

Тема 6.5: Практическая работа. Использование систем распознавания текста. Принципы работы систем распознавания текста. Пример работы в системе распознавания ABBYY FineReader (1 час).

Тема 6.6: Практическая работа. Технология создания графической и мультимедийной информации. Форматы графических и звуковых объектов. Основные принципы сжатия информации. Ввод и обработка графических и звуковых объектов стандартными средствами ОС Windows (1 час).

Тема 6.7: Практическая работа. Работа в редакторе электронных таблиц LibreOffice Calc. Создание электронной таблицы. Форматирование структуры. Автозаполнение. Ввод формул в ячейки. Построение графиков и диаграмм для выполнения учебных заданий из различных предметных областей (2 часа).

Тема 6.8: Контрольная работа. Использование электронных таблиц для решения практических задач. Решение задачи методом создания электронной таблицы с использованием функций автозаполнения и встроенных формул (1 час).

Тема 6.9: Практическая работа. Работа в редакторе электронных презентаций LibreOffice Impress. Создание и редактирование электронной презентации (1 час).

Раздел 7. Телекоммуникационные технологии (4 часа)

Тема 7.1: История создания и развития компьютерных сетей. Системы ОГАС и ARPANET. Создание Интернета и принципы его работы (1 час).

Тема 7.2:  Сервисы Интернета. Поисковые системы. Поисковые системы Спутник, Яндекс, Google.  Принципы работы поисковых систем. Роль глобальных поисковых систем в управлении обществом. Службы электронной почты, перевода, прогноза погоды, СМИ, социальные сети (1 час).

Тема 7.3: Гипертекст и браузеры. Использование основных возможностей браузеров для работы с гипертекстовыми объектами (1 час).

Тема 7.4: Практическая работа. Использование HTML. Создание несложных гипертекстовых документов (1 час).

Раздел 8. Информационные системы (5 часов)

Тема 8.1: Информационные системы в современном обществе. Примеры информационных систем. Анализ и сопоставление различных источников информации. Использование ссылок и цитирование источников информации (1час).

Тема 8.2: Безопасность и этика в информационных системах. Вредоносный программый код. Компьютерные вирусы. Пути распространения компьютерных вирусов и основные меры обеспечения безопасности. Принципы работы антивирусного ПО. Этические вопросы общения в глобальных сетях (1 час).

Тема 8.3: Игра как модель управления. Граф и стратегия игры. Результат игры. Метод динамического программирования в решении задач управления (1 час).

Тема 8.4: Мировоззрение человека как информационная система. Психика человека как информационно-алгоритмическая система. Характеристика основных типов мировоззрений как информационных систем. Эффективность решения практических задач при различных типах мировоззрения (1 час).

Тема 8.5: Итоговая контрольная работа по материалу курса (1 час).

3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЧАСОВ

	Раздел
	Количество часов
	Лабораторные и практические работы
	Проверочные работы

	Базовые понятия информатики
	6
	1
	1

	Моделирование процессов
	2
	2
	0

	Основы математической логики
	3
	3
	0

	Базы данных
	1
	1
	0

	Информационная деятельность человека
	4
	0
	0

	Использование компьютера
	9
	8
	1

	Телекоммуникационные технологии
	4
	1
	0

	Информационные системы
	5
	0
	1

	Всего
	34
	16
	2


Календарно-тематическое планирование информатики и информационных технологий 10 класс
	Дата 

по плану/

по факту
	№ п/п
	Тема
	Основные понятия
	Планируемые результаты
	Конт-роль
	УМК
А.Г. Гейн, «Информатика и ИКТ» учебник для 11 класса


	ИКТ

	
	
	
	
	знать
	уметь
	
	
	

	Информационная культура общества и личности – 2 ч
	

	
	
	1
	Техника безопасности и организация рабочего места. Понятие информационной культуры. 
	Информационная культура, информационное мировоззрение, информационная грамотность
	Составляющие информационной культуры человека, определение информационной культуры личности
	Организовать поиск и отбор информации, оценивать достоверность, полноту, объективность информации, представлять информацию в различных видах
	
	§ 1, 2
	videouroki.net/view_catfile.php?cat=11&page...

	
	
	2
	Социальные эффекты информатизации. 
	Сайт, пиксель, информатизация общества, информатизация
	Основные направления информатизации
	Работать в текстовом редакторе
	
	§  3
	

	
	Методы работы с информацией – 2 ч
	

	
	
	3
	Методы работы с информацией
	Информация, информационные процессы
	Понятие «информации»,  информационные процессы, этапы работы с информацией
	Определять осмысления информации из высказываний
	
	§ 4
	http://www.myshared.ru/slide/376108/

	
	
	4
	Свертывание информации
	Смысловое свертывание, кластер, ключевое слово
	Способы свертывания информации
	Строить схемы в виде кластера
	
	§ 5
	

	
	Моделирование как базовый элемент информационной грамотности – 2 ч.
	

	
	
	5
	Моделирование как базовый элемент информационной грамотности


	Модели объекта, процесса или явления, моделирование, виды моделей, системы, адекватность модели
	Этапы построения модели с помощью ПК, понятие модели, понятие системы
	Формулировать предположения, лежащие в основе модели, выделять исходные данные и результаты в простейших компьютерных моделях, строить простейшие компьютерные модели, анализировать соответствие модели и сходной задачи   
	л/р 1
	§ 6
	Презентация учителя

	
	
	6
	Моделирование в задачах управления


	Управление, черный ящик, обратная связь, компьютерная модель, уточнение модели
	Этапы решения задач с помощью ПК, управление по принципу обратной связи, процессы управления
	В задачах управления выделять объект управления, цель, которую нужно достигнуть в результате управления, строить модели управления по принципу обратной связи, проводить компьютерные эксперименты с этой моделью
	л/р 2
	§ 7, 8
	osnovnye_etapy_modelirovaniya.ppt

	
	Международные исследования по оценке уровня информационной грамотности учащихся – 1 ч
	

	
	
	7
	Международные исследования по оценке уровня информационной грамотности учащихся
	Деятельностная грамотность, информационное неравенство
	Исследования PISA в России
	Выполнять задания относящиеся к информационной грамотности
	
	§ 9
	Презентация учителя

	
	
	8
	Контрольная работа № 1 по теме «Информационная культура»
	
	Основные понятия 1 главы
	применять полученные знания при обработке информации и решения задач, тестирование
	к/р 1
	
	

	
	– 4 ч.
	

	
	
	9
	Системы счисления
	Системы счисления, 2-ая, 16-ая система
	Принципы записи чисел в позиционной СС
	Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно 
	
	§ 10
	Dvoichnaya_sistema_schisleniya_SS2.ppt

	
	
	10
	Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую
	
	Принципы записи чисел в позиционной СС
	Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно 
	
	§ 11
	Dvoichnaya_sistema_schisleniya_SS2.ppt

	
	
	11
	Лабораторная работа № 3 «Системы счисления с основанием, равным степени числа 2» 
	
	Принципы записи чисел в позиционной СС
	Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно 
	л/р 3
	§ 11
	

	
	
	12
	Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую
	Системы счисления, 2-ая, 16-ая система
	Принципы записи чисел в позиционной СС
	Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно 
	
	§ 12
	

	
	Кодирование символьной информации – 2 ч.
	

	
	
	13
	Кодовые таблицы. Кодирование изображений
	Кодирование информации. Понятие двоичного кодирования. Закон трехмерности. Закон непрерывности 
	Определение количества информации. Кодовые таблицы Ascii, Кои-8. Кодирование основных цветов, RGB-кодирование
	Пользоваться таблицами кодировки, считать информацию емкости Unicode. Кодировать и декодировать информацию с помощью таблиц кодировки. 
	
	§ 13, 14
	http://festival.1september.ru/articles/601472/

	
	
	14
	Универсальное двоичное кодирование
	Круг Манссела. RGB-модель. HSB-модель. Вычитательная  модель. CMY-кодирование. Шум 
	Характеристики HSB-модели. Основные цвета при CMY-кодировании. Формулы перехода из RGB-кодировки в CMY-кодирование
	Строить RGB-модель. Пользоваться  кругом Манссела. Находить расстояние между словами. Кодировать и декодировать слова при помощи кода Хэмминга 
	
	§ 15, 16, 17
	Презентация учителя

	
	Логические основы работы компьютера – 2 ч.
	

	
	
	15
	Математические основы работы арифметического устройства
	Логические элементы и вентили. Три принципа фон Неймана. Булевы функции. Управление памятью и внешними устройствами.
	Основные логические элементы и вентили. Принципы фон Неймана. Разделение информации, хранимой в памяти ПК, на числа и команды.  
	Строить логические таблицы при помощи булевых функций. Составлять формулы, описывающие схемы.  
	
	§ 20, 21, 22
	

	
	
	16
	Контрольная работа № 2 «Кодирование информации. Представление информации в компьютере»
	
	Основные понятия 2 главы
	применять полученные знания при обработке информации и решения задач, тестирование
	к/р 2
	
	

	
	Информационные объекты, их создание и обработка – 8 ч.
	

	
	
	17
	Средства и технологии создание и обработки информационных объектов. Лабораторная работа № 7 
	Текстовый редактор: его назначения и основные функции. Работа с текстовым редактором
	Возможности текстового редактора, основные операции редактирования текста
	Работать с текстовым редактором MSWord
	л/р 7
	§ 26
	Презентация учителя

	
	
	18
	Вставка объектов в текст документов. Гипертекст. Лабораторная работа № 8 
	Гипертекст. Текстовый редактор
	Возможности вставки объекта в текстовый документ.
	Внедрять объекты в текстовый редактор, созданные в других приложениях, создавать гиперссылки в тексте
	л/р 8 


	§ 27, 28
	

	
	
	19
	Основы HTML. Гиперссылки в HTML. Лабораторная работа № 9 
	Элементы HTML.
	Описание HTML страниц. Понятие контейнера
	Правильно определять контейнеры, строить гипертекстовые ссылки
	л/р 9
	§ 29, 30
	Презентации учащихся

	
	
	20
	Оформление HTML – страницы. Объекты других приложений в HTML. Лабораторная работа № 10 
	Теги. Оформление HTML – страницы


	Расположение различных информационных объектов на HTML – странице, 
	Использование тега <Table> для формирования HTML – страницы. Публикация документа, подготовленных в MSWord, в Интернете
	л/р 10
	§ 31, 32
	Презентация учителя

	
	
	21
	Компьютерные словари и системы перевода текстов. Компьютерная обработка графических информационных объектов Лабораторная работа № 11 
	Система компьютерного перевода текста. Инструменты Лассо. Машинная графика. Графический экран, цвет, графические примитивы
	Виды компьютерной графики. Типы слоев и их назначение  в AdobePhotoshop
	Использовать инструменты Лассо, работать со слоями в AdobePhotoshop
	л/р 11 


	§ 33, 34
	

	
	
	22
	Компьютерная обработка цифровых фотографий. Лабораторная работа № 12 
	Коррекция, контраст, яркость 
	В чем состоит преимущество цифровой фотографии перед пленочной. 
	Работать с фотографией и редактировать ее в AdobePhotoshop
	л/р 12
	§ 35
	Презентация учителя

	
	
	23
	Компьютерные презентации. Лабораторная работа № 13 
	Слайд, мультимедийная информация
	Назначение инструментального средства PowerPoint, основные этапы работы электронной презентации
	Создавать презентацию в PowerPoint
	л/р 13
	§ 36
	

	
	
	24
	Контрольная работа № 3 «Основные информационные объекты»
	
	Основные понятия 3 главы
	применять полученные знания при обработке информации и решения задач, тестирование
	к/р 3
	
	

	
	
	

	
	
	25
	Локальная компьютерная сеть Глобальная компьютерная сеть Адресация в Интернете Лабораторная работа № 14 
	Понятие о локальных и глобальных компьютерных сетях. Принцип работы модема и сетевой карты. 
	Принцип работы модема и сетевой карты, принцип работы локальной и глобальной сетей и электронной почты, ресурсы и наиболее употребительные сервисы Интернета
	Пользоваться услугами электронной почты, ориентироваться в информационном пространстве сети Интернет
	л/р 14
	§ 37-39
	Презентации учащихся

	
	
	26
	Поисковые системы Интернета. Лабораторная работа № 15 
	Поисковая система
	Как воспользоваться поисковой системой, морфологический поиск, свойства поисковой системы
	ориентироваться в информационном пространстве сети Интернет
	л/р 15


	§ 40
	Презентации учащихся

	
	
	27
	Интернет как источник информации. Лабораторная работа № 16 
	Адресный поиск, тематический поиск, википедия
	Чем адресный поиск отличается от тематического, что такое википедия, почему ее называют открытой энциклопедией
	ориентироваться в информационном пространстве сети Интернет
	л/р 16
	§ 41
	Презентации учащихся

	
	
	28
	Сервисы Интернета. 
	Сервисы Интернета, электронная почта, безопасность ПК
	Как устроен адрес электронной почты, суть ftp-сервиса, правовые проблемы в использовании Интернета, каким видам атак может подвергнуться ПК
	Стать участниками телеконференции, применять технологии GPRS, этика Интернета
	
	§ 42-46
	Презентация учителя

	
	
	29
	Контрольная работа № 4 «Телекоммуникационные сети и Интернет»
	
	Основные понятия 3 главы
	применять полученные знания при обработке информации и решения задач, тестирование
	к/р 4
	
	

	
	Свойства графов, представление графов – 2 ч.
	

	
	
	30
	Определения и простейшие свойства графов. Способы задания графов
	Граф, маршрут, цепь, цикл, таблица смежности
	Понятие графа, ребер, вершин, таблица смежности, виды цепей
	Схематически изображать графы, строить графы и составлять алгоритмы при помощи таблиц смежности
	
	§ 51, 52
	

	
	
	31
	Деревья и каркасы
	Дерево графа, алгоритм Краскала
	Почему граф называют деревом, как связаны ребра и вершины в дереве
	Изображать деревья с вершинами, строить дерево с применением поиска в ширину и глубину, использовать метод Краскала при нахождении минимального веса для графа 
	
	§ 55, 56
	Презентация учителя

	
	Игра, как модель управления – 1 ч 
	

	
	
	32
	Граф игры. Стратегия игры
	Конечность игры, игра с полной информацией, выигрышная стратегия, алгоритм планирования 
	Дерево игры, определение непроигрышной стратегии, игра является конечной, определение эвристики
	Строить дерево игры
	
	§ 57, 58
	

	
	
	33
	Контрольная работа № 5 «Свойства графов. Граф игры»
	
	Основные понятия  4 главы
	применять полученные знания при обработке информации и решения задач, тестирование
	к/р 5
	
	

	
	
	34
	Резерв 
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